1. MENU BAR

Ikon Nama Ikon Fungsi Siswa/Absen*
Suatu kotak dialog yang berisi ikon untuk
File File membuat lembar kerja baru, membuka dokumen, PRASETYA
B menyimpan hasil lembar kerja yang sudah kita [1208281011]
buat, dan lain sebagainya.
Suatu kotak dialog yang berisi ikon untuk
Edit Edit membatalkan file, mengembalikan perintah yang PRASETYA
- sudah dibatalkan, menduplikat objek, memotong, [1208281011]
menghapus, dan lain sebagainya.
Suatu kotak dialog yang berisi ikon untuk
Layer Layer memberi nama layer, memindahkan objek, dan [i?(%szg-lr(;(ﬁ\]
lain sebagainya.
Suatu kotak dialog yang berisi ikon untuk
View View memperbesar objek, memberikan warna pada [F;F;QE;SZ%IOYS]
objek, menduplikat window, dan lain sebagainya
Suatu kotak dialog yang berisi ikon untuk
Object Object memutar objek, membalik objek, memilih 2 objek PRASETYA
- atau dijadikan satu kelompok, dan lain [1208281011]
sebagainya.
Suatu kotak dialog yang berisi ikon untuk
Text Text mengatur tulisan yang kita inginkan, dan lain EEQSSZIZIOYS]
sebagainya.
Help Help Suatu kotak dialog yang berisi ikon untuk PRASETYA
membantu Kita dalam mengoprasikan inkscape. [1208281011]

2. COMMAND BAR

lkon Nama lkon Fungsi Siswa/Absen*
New Untuk membuka dokumen baru. [12%3%31(?11]
Open Untuk membuka file yang telah disimpan. [12%2%31(?11]
Ik . . Bagus S
=z Save Untuk menyimpan file. [1208091011]
=2 Print Untuk mencetak file dalam bentuk lembaran (print out) [123333‘1511]
. . Bagus S
B Import Bitmap | Untuk memasukkan gambar kedalam lembar kerja. [1208091011]
Export Bitmap . . Bagus S
B+ (Shift+Ctrl+E) Untuk menyimpan gambar yang telah di import. [1208091011]
. Rickey
Undo Untuk membatalkan file ke keadaan semula. [1208311011]
. . . Rickey
Redo Untuk mengembalikan perintah yang sudah dibatalkan. [1208311011]
E_h Copy selection of | Menyalin gambar yang sudah diseleksi kedalam Rickey
clipboard lembar kerja. [1208311011]
By Cut selection of . Rickey
a0 clipboard Untuk memotong gambar pada lembar kerja. [1208311011]
I‘E Paste Untuk memunculkan gambar yang sudah disalin Rickey
kedalam lembar kerja. [1208311011]
Zoom to fit Rickey
selection in Untuk memperbesar gambar. [1208311011]

window




Zoom to fit

@ drawina in Untuk membesarkan gambar yang ada dalam lembar Agus

wing kerja. [1208061011]
window

@ Zoom to fit page | Untuk mengubah ukuran lembar kerja menjadi ukuran Agus
in window standart. [1208061011]

Duplicate selected . . . Agus
E’ objects Untuk menduplikat objek yang ada pada lembar kerja. [1208061011]

Create a clone | Untuk memperbanyak gambar asli pada lembar kerja Agus
' [1208061011]

@ Cut the selected | Untuk memotong gambar duplikat dari gambar asli Agus
clones pada lembar kerja [1208061011]

3. TOOL CONTROLS BAR

Ikon Nama lkon Fungsi Siswa/Absen*
Group selected Untuk memilih 2 objek atau dijadikan dalam Agus
o Y J J g
objects satu kelompok. [1208061011]
: : . Rickey
= View layers Melihat lembar kerja. [1208311011]
o Ungroup selected | Dalam satu kelompok atau grup terdapat 2 objek Rickey
groups yang akan dipisahkan [1208311011]
Rickey
fb Rotate 90° CCW | Untuk memutar objek ke kiri. [1208311011]
& Rotate 90° CW Untuk memutar objek ke kanan. [122%2?12811]
A\ Flip Horizontal Untuk membalik objek secara horizontal. [12222?12811]
e : . . . . Fahreza
== Flip Vertikal Untuk membalik objek secara vertikal. [1208211011]
4. TOOLBOX
Ikon Nama lkon Fungsi Siswa/Absen*
- . Rickey
, Select and transform | Untuk memilih, memperbesar, memperkecil dan
g (F1) memindahkan objek. [1208311011]
) Untuk memindahkan posisi titik penghubung antar BagUs S
|f'\ Edit paths (F2) garis pada obyek, mengubah garis lurus obyek [1208%91011]
menjadi garis lengkung.
® Tweak object Untuk mengubah bentuk obyek dengan menarik Bagus S
(Shift+f2) bagian isi (fill) obyek. [1208091011]
OC Zoom (F3) Untuk memperbesar dan memperkecil tampilan Bagus S
gambar dan lembar kerja. [1208091011]
] Rectangle and Square Bagus S
L] (F) Untuk menggambar bentuk obyek kotak. [1208091011]
@ Slts)h?f?:gi)s Untuk menggambar bentuk obyek kotak 3 dimensi. [12%3%33511]
s Circles, ellipses, arcs . . . Bagus S
(
9 (F5) Untuk membuat lingkaran, elips ,pie, dan arc. [1208091011]
{%:i’ Stars and polygons (*) Untuk membuat objek bintang atau objek yang [12(?;;5%11]
Polyg banyak sisi.
Rickey
@ Spirals (F9) Untuk membuat objek garis spiral atau gelombang. [1208311011]




Rickey

"_ifz Freehand lines (F6) | .Untuk membuat objek bebas [1208311011]
5? Besztlgigﬁ{\llﬁfeznd Untuk membuat objek bebas dengan menentukan Fahreza
(Shift+F6) titik-titik pertemuan antar garis pada suatu objek. [1208211011]
: Calligraphic or brush , - Fahreza
I[Z strokes (Ctrl+F6) Untuk membuat suatu efek tulisan dan haiglight [1208211011]
Fill bounded areas . L Fahreza
Q (Shift+F7) Untuk memberi warna ke isi objek. [1208211011]
T . PRASETYA
A Text (F8) Untuk membuat tulisan. [1208281011]
-.:._ Diagram connectors | Untuk membuat garis penghubung dari suatu objek PRASETYA
oo (Ctrl+F2) ke objek lainnya. [1208281011]
. Untuk memberikan efek perpaduan warna ke isi PRASETYA
o Gradients (Ctrl+F1) objek. [1208281011]
‘/ Pick colors from Untuk mengambil warna tertentu dari suatu gambar PRASETYA
image (F7) yang digunakan untuk memberi warna ke isi objek. [1208281011]

5. STATUS BAR dan PALLETE BAR

Ikon Nama lkon Fungsi Siswa/Absen*

- FIINEE § Palette ;thbu;nmt.emberi warna pada garis, objek EI;&SZ%IOYS]
Stroke: N/A Stroke Untuk mengubah warna pada garis. EZ&SZ%IOYS]

t ;:: :Z 35% Koordinat kursor | Untuk memperbesar/memperkecil objek. EZ&SZ%IOYS]
o i Fill Untuk mengubah warna pada isi. PRASETYA

[1208281011]




